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Wymiary 1,89x2,87m 

Strefa bezpieczeństwa 7,0x2,0m 

Wysokość całkowita 1,13 

Wysokość swobodnego upadku (HIC) 7,0x2,0m 

Produkt zgodny z PN-EN 1176:1:2017-12 TAK 

Z uwagi na wysokość swobodnego upadku produktu norma PN-EN 

1176:1:2017-12  dopuszcza następujące nawierzchnie amortyzujące 

upadek: 

Materiał Opis 
Minimalna 

grubość warstwy 
[mm] 

   

Kora 
Rozdrobniona kora drzew 
iglastych, wielkość kawałków od 
20 mm do 80 mm 

300 

Wióry 

Drewno rozdrobnione 
mechaniczne (nie materiały 
drewnopochodne), bez kory i 
liści, wielkość od 5 mm do 30 mm 

300 

Piasek lub Żwir 
Wielkość ziaren od 0,2mm do 
2mm dla piasku oraz od 2mm do 
8mm dla żwiru 

300 

Materiał 
syntetyczny 

Atestowany dla HIC urządzenia  

HUŚTAWKA INTEGRACYJNA nr kat. HIN-01 
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SPECYFIKACJA MATERIAŁOWA: 
Elementy stalowe zabezpieczone warstwami: ocynku galwanicznego, podkładu epoksydowo 
cynkowego i farby proszkowej 
Rury stalowe: 42,4x2,0; 38,0x2,0; 60,3x2,6; 88,9x2,7 mm 
Profil stalowy, zamknięty: 40,0x27,0x2,00 mm 
Nogi huśtawki: rura 88,9x2,6 mm [kotwy]; 88,9x2,0 mm [nogi wkopywane] 
Platforma: blacha aluminiowa, ryflowana 3,00 mm 
Amortyzatory i sprężyny gazowe. 

 

UWAGI OGÓLNE: 
Z urządzenia mogą korzystać wyłącznie osoby na wózkach inwalidzkich! 
-Ilość użytkowników na urządzeniu – 1. 
-Podczas użytkowania w obrębie urządzenia (szczególnie w strefie ruchu huśtawki) nie mogą 
znajdować inne osoby. 
-Użytkowanie wyłącznie w warunkach nadzoru. 

1.Aby otworzyć wjazd na huśtawkę należy podnieść poręcz blokującą rampę. 
2.Wjechać wózkiem na huśtawkę używając rampy. 
3.Aby zamknąć wjazd należy przyciągnąć rampę za pomocą łańcuchów bocznych i 
zablokować ją poręczą 
4.Unieruchomić wózek za pomocą hamulca 
5.Używając linek wprawić huśtawkę w ruch 
6.Po zakończeniu zabawy należy zamknąć wjazd na huśtawkę (patrz pkt 3). 

 


